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Poznámky k verzi 2.7:


Toto je elektronická podoba manuálu, neobsahuje obrázky.


Hudba ve hře je naprogramována pro FM syntézu zvukové karty SoundBlaster 2.0. Některé nové zvukové karty používají jiný způsob tvorby zvuku. To může mít za následek špatnou hlasitost hudby nebo špatnou volbu barvy tónů. Pokud k tomu dojde, upravte hlasitost hudby v menu Služby-Volby-Zvuk-Hudba, případně hudbu úplně vypněte.





Tento manuál obsahuje: 


	1) Licenční ujednání


	2) Hardwarové požadavky


	3) Obsah kompletu hry


	4) Pravidla hry


	5) Řešení možných problémů








Kapitola 1 - Licenční ujednání





	Tato verze hry Paranoia! je volně šířitelná pro osobní potřebu za těchto podmínek:


- za šíření hry nesmí být účtován žádný poplatek


- hra musí být šířena v nezměněné podobě, včetně tohoto návodu


- není dovoleno hru hromadně šířit na společném datovém nosiči s dalšími programy nebo daty


- není dovoleno hru šířit na datovém nosiči, který je přikládán k jinému zboží


- tento návod se smí šířit pouze v elektronické podobě, nezměněný a společně s hrou





Přestože je hra určena pro volné šíření, je plně chráněna autorskými právy. Komerční využívání 


bez souhlasu Phoenix Arts je protiprávní. 





Kapitola 2 - Hardwarové požadavky





	Minimální konfigurace:


		- PC AT kompatibilní počítač


		- Procesor 80386 


		- SVGA videokarta podporující VESA standard		


		- Myš


		- Harddisk (asi 10Mb volného místa)


		- 580 Kb volné konvenční paměti


	Pro plynulý chod a plné využití hry doporučujeme:	


		- PC AT486


		- Barevný monitor 15"


		- Zvukovou kartu dle standardu SoundBlaster 2.0


		


Pro spuštění je nutné mít nejméně 580 Kb volné  konvenční paměti.





Kapitola 3 - Obsah kompletu hry





Tato verze hry je šířena pouze v elektronické podobě.


Obsahuje pouze vlastní hru a tento návod.


Zaregistrovat se můžete na Internetu na adrese www.phoenix-arts.cz





Kapitola 4 - Pravidla hry





	Paranoia je akčně-strategická hra. Vy jste vůdce původních obyvatel slunečního systému, ve kterém se nalézá také planeta Paranoia, která se stala středem zájmu několika znepřátelených klanů. Několik stran bojuje o nadvládu nad planetou a utrpení jejích obyvatel již překročilo všechny meze... Vše zavinily zdánlivě obyčejné keříky hopsinek - rostlin, které rostou pouze na Paranoie. Aponidé (vládci této galaxie) jsou po požítí extraktu z nich velmi dobře manipulovatelní, téměř jako pod hypnózou. Kdokoliv bude ovládat Paranoiu, získá tedy absolutní moc. Zkuste nejen osvobodit své lidi od útlaku, ale dokonce zvítězit ve válce o planetu, která je klíčem k vládě nad vesmírem. 


	Váš úspěch, či neúspěch záleží na zvolené taktice a pružnosti Vašeho rozhodování v krizových bojových situacích. Na úplném začátku hry máte malou základnu, kterou se Vám podařilo postavit bez vědomí nepřátel. Odtud povedete svojí expanzi. Postavte lihovar, kde se vykupují hopsinky a vyrábí se z nich Extrakt. V lihovaru vycvičte sběrače hopsinek, pošlete je sbírat, za nasbírané plody dostanete peníze, za peníze postavte jiné budovy, opevnění a bojové jednotky, těmi obsaďte větší území, tam najdete více hopsinek, za ně máte více peněz, za ně více jednotek, s nimi dobudete větší území atd... Ale nebojte se, tak jednoduché to zas nebude.  Protivník si určitě nenechá líbit, že mu lezete na píseček. Později se konflikt vyostří natolik, že spolu budou bojovat více než jen dvě strany. Pokud budete úspěšní, získáte během času přístup k lepším zbraním a tajným technologiím, které Vám umožní ještě více rozvinout strategické schopnosti.





	4.1 - Instalace





Tuto verzi hry není nutno instalovat ani žádným způsobem autorizovat.





	4.2 - Ovládání programu





	Hru spustíte v DOSu z příkazové řádky povelem paranoia (Doporučujeme Vám hru nyní spustit a zkoušet vše, co si přečtete, přímo ve hře). Proběhnou úvodní titulky a animace, které můžete zrušit stiskem klávesy Enter nebo Esc. Enter přeskočí pouze část animací, Esc přejde přímo do hry. Poté se rozběhne demo hry.  Na pravé straně obrazovky, vedle probíhajícího dema vidíte tlačítko <Služby>. Takto tedy vypadá základní herní obrazovka, seznamte se, prosím.


            


	4.21 Tlačítko <SLUŽBY> - menu hry





	Stisknutím tohoto tlačítka se vyvolá menu s výběrem služeb programu. Žádaná služba se vybere stisknutím příslušného tlačítka, stisknutím tlačítka myši mimo prostor všech tlačítek na obrazovce se menu zruší. Po dobu provádění všech služeb se děj hry zastaví. Vzhled a zastoupení položek v menu se mění podle situace (například v demu není přítomna položka uložit hru) atd...  V některých situacích se tlačítko <Služby> změní na <Odvolat> a Vy můžete zrušit nechtěně zahájenou akci (například při zadávání cíle útoku pro jednotky). 








<SLUŽBY>





<Začít hru>....Spustí hru od úplného začátku.


<Uložit hru>....Uloží rozehranou hru na disk. Záznam plně rozvinuté hry může zabrat až 80 kB prostoru na disku. Po výběru jednoho z 6  slotů je možno změnit jméno záznamu. Jméno se edituje běžným způsobem pomocí klávesnice. Myš lze během editace  použít pouze k potvrzení jména (levé tl.) a odvolání záznamu (pravé tlačítko). posunovat kurzor po textu  myší nejde. Hra automaticky rozlišuje, zda je ukládaná hra hrána jedním, nebo dvěma hráči. Tím jsou od sebe pozice odděleny a proto máte k dispozici 2x6  slotů.


<Načíst hru>....Nahraje z disku dříve zaznamenanou hru.


<Zpět do dema>....Pokračuje v ukázkové hře


<Propojení PC>...Propojení s jiným počítačem za účelem hry 			proti jinému člověku. nebo společně proti počítači.


<Konec>....Konec hry, vystoupení do DOSu.





<Volby>..Zobrazí další menu s pomocnými volbami programu


	<Rychlost hry>....Výběr tempa hry.


	<Zvuk>....Zesilování a zeslabování jednotlivých složek 				zvuku.


	<Měřítko>....Změna měřítka zobrazení v hlavním okně.


	<Obtížnost>....Změna obtížnosti hry (inteligence 				nepřítele, jeho aktivity a agresivity). Obtížnost supertěžká se není určena pro běžnou hru, umožňuje však zkomplikování situace svým dočasným zapnutím.


	<Rychlost PC>...Dle nastavení tohoto parametru určuje hra nároky na výkon počítače (např při nastavení pomalého stroje (80386) se odlehčí počítači tím, že se pozice jednotek bude překreslovat méně často, pohyb sice bude poněkud trhaný, avšak čas poplyne svižně).





<Informace>...Zobrazí další menu s nejrůznějšími informacemi:


	<Stav bitvy>...Zobrazí informace o počtu jednotek zničených Vámi a nepřítelem, stejně jako o zničených budovách a nasbíraných hopsinkách.


	<Listina vítězů>...Zde jsou napsána jména nejúspěšnějších hráčů a jimi dosažené výsledky.


	<Klávesy>....Vypíše seznam funkcí kláves ( jimiž lze jedním stiskem vyvolat  funkce z menu)


	<Budovy>....Tzv. encyklopedie všech typů budov použitých v Paranoie. Najdete zde informace od jaké úrovně hry  je budova dostupná, její cenu a stručný popis funkce.


	<Bojové jednotky>... Zobrazí encyklopedii bojových jednotek.








	4.22 Pohyb po herním poli





	V daném okamžiku je vidět jen malá část celé plochy. Výhled z okna lze posouvat pomocí rámu tohoto okna. Stačí umístit šipku na okraj rámu ve směru, kterým chceme obraz posunout (bez mačkání tlačítek myši), výhled se bude posunovat daným směrem. Pomocí levého tlačítka myši lze v hlavním okně vybrat objekt, který je pak možno ovládat.


  Vpravo dole je obrazovka radaru. Na ní je vidět celé území. Obraz je úplný, jedině když radar dostává informace z radarových stanic. Jinak jsou na obrazovce radaru vidět jen vlastní budovy. Na radaru lze určit místo, na které chceme zobrazit v hlavním okně. Stačí na příslušném místě radaru stisknout levé tlačítko myši. Obraz na radaru je obnovován postupně (pomalejším tempem, než obraz v hlavním okně), změny situace se na něm projevují se zpožděním.





	4.23 Klávesy použitelné při hře





[ESC]   odpovídá tlačítku <Odvolat>, pokud má v dané situaci smysl. Jinak vyvolá menu s nabídkou služeb


[F1]    nápověda


[F2]    uložení aktuální situace na disk


[F3]    načtení situace z disku


[F5]    změní měřítko zobrazení


[F8]    umlčí všechny zvuky, dalším stiskem je opět povolí


[F10]   vyvolá menu služeb


[F12]   ukončí program okamžitě - vhodné opatření při příchodu šéfa


[Alt] [X] ukončí program


[Alt] [R] překreslí herní plochu


[Alt] [P] uloží kopii obrazovky do souboru ve formátu PCX


[I]     zobrazí informace o aktuálním stavu bitvy


[V]     zobrazí listinu nejlepších hráčů


[1-4] Pomocí čísel lze udělovat rozkazy jednotkám. Pokud má vozidlo čtyři ovládací tlačítka, 1 nahrazuje tlačítko nejvýše umístěné, 2 tlačítko pod ním, atd. Kombinováním ovládání myší a klávesnicí lze dosáhnout velmi velké rychlosti udílení rozkazů. 


[Kursorové šipky] pomocí nich se vybírají jednotlivé položky v menu nebo posouvá výhled z hlavního okna


[Enter] pokud je zobrazeno menu, vybere se první nebo zvolená položka.


[T] zobrazí přesný čas a dobu, která uplynula od spuštění programu





	4.24 Ovládání armády





	4.241 Stavba budov





	Budovu je nutno nechat zkonstruovat na konstrukční plošině, výstavbě spec. budov  nebo v továrně na opevnění. Každá z těchto továren má svůj specializovaný výrobní program. Hotovou budovu je možno umístit v hlavním okně na volné místo nebo na podkladovou desku. Budova se musí dotýkat některé jiné vlastní budovy nebo desky (alespoň rohem). Nelze ji umístit na bahno či přes vozidlo. Podkladovou desku lze umístit na bahno. Na cizí desku nelze umístit budovy.





	4.242 Ovládání budov





	Nejprve je třeba vybrat žádanou budovu v hlavním okně pomocí levého tlačítka myši. V pravé části obrazovky se objeví ovládací panel budovy. Vždy je na něm název budovy, její obrázek a proužkový ukazatel poškození budovy. Barva proužku odpovídá barvě majitele budovy. Zcela vybarvený proužek (100%) označuje zcela nepoškozenou budovu. Budova, která dosáhne stavu 0%, zanikne. Pokud se jedná o vlastní budovu, zobrazí se navíc ovládací prvky budovy. Částečně poškozená budova zobrazí tlačítko <Opravit>. Po jeho stisknutí se budova začne opravovat, což stojí peníze. Opravu lze kdykoliv zastavit či opět spustit. Po dobu opravy továrny je zastavena výroba v této továrně. Elektrárna navíc zobrazí stupeň pokrytí spotřeby elektřiny v %. Vyráběné množství elektřiny závisí na poškození elektrárny. Nedostatek elektřiny snižuje dosah radarových stanic a zpomaluje výrobu a výstavbu ve všech továrnách. Radar ukáže Vaši připravenost k útoku či k obraně, vaši sílu v % relativně vzhledem k síle nepřítele. 


	Budova schopná výroby zobrazí svůj aktuální výrobek, jeho cenu a stupeň rozpracovanosti. Výroba se zahájí po zmáčknutí tlačítka <Vyrobit>. Rozběhnutou výrobu lze zastavit tlačítkem <Stop>. Ukáže se menu, kde si můžete vybrat, zda chcete výrobu jen pozastavit, nebo již vyrobenou část rozebrat. Výrobek lze vybrat po stisknutím tlačítka myši na obrázku výrobku. Levé tlačítko krokuje sortimentem vpřed, pravé vzad. Po vyrobení budovy se objeví tlačítko <Umístit>. Pak lze budovu umístit v hlavním okně. Kurzor se přitom změní na obdélník o velikosti odpovídající vyrobené budově. Již během umisťování lze zahájit další výrobu v téže továrně. Během umisťování se tlačítko <Služby> změní na <Odvolat>. Jeho stisknutím se odvolá umísťování budovy. Pokud v továrně, z níž budova pochází, dosud nebyla yahájena další výroba, neumístěná budova se vrátí do továrny. Jinak  neumístěná budova bez náhrady zaniká. Stejný význam má za této situace klávesa [ESC]. Vyrobené vozidlo nebo vycvičená jednotka se samy umístí poblíž místa vzniku.





	4.243 Ovládání vozidel





	Nejprve je třeba vybrat žádané vozidlo v hlavním okně pomocí levého tlačítka myši. V pravé části obrazovky se objeví ovládací panel vozidla. Vždy je na něm název vozidla, jeho obrázek a proužkový ukazatel poškození vozidla. Barva proužku odpovídá barvě majitele vozidla. Zcela vybarvený proužek (100%) označuje zcela nepoškozené vozidlo. Vozidlo, která dosáhne stavu 0%, zanikne. Pokud se jedná o vlastní vozidlo, zobrazí se navíc ovládací prvky vozidla a činnost, kterou vozidlo právě vykonává.


	Základní příkazy (přesun, útok) lze vozidlu zadat pomocí pravého tlačítka myši. Pokud máte vybranou svoji jednotku a stisknete pravé tlačítko myši v hlavním okně nad nepřátelskou budovou nebo jednotkou, vybraná jednotka na cíl zaútočí. Pokud pod kurzorem myši při stisku pravého tlačítka není nepřátelský cíl, vybraná jednotka se přesune na zadané místo. Na radaru se tímto způsobem dá určit pouze cíl přesunu.


	Výše popsané příkazy (a několik dalších) lze zadat pomocí tlačítek na ovládacím panelu vozidla.


<Přemístit>....Přesun vozidla na určené místo. Místo lze vybrat pomocí levého nebo pravého tlačítka myši v hlavním okně nebo na radaru.


<Zaútočit>....Vozidlo zaútočí na daný cíl (budovu nebo jiné vozidlo), pokud je cíl mimo dostřel, dojede k němu.


<Hlídat>....Vozidlo se zastaví a stráží okolí dle svého dostřelu.


<Velitel>....Vozidlu lze vybrat velitele z řad velitelských vozů. Všechny povely udělené veliteli jsou pak automaticky distribuovány podřízeným. Vozidlo, které je někomu podřízeno, lze poznat podle toho, že na jeho ovládacím panelu chybí tlačítko <Velitel>. Pokud takovému vozidlu udělíte jakýkoli rozkaz přímo, přestane být podřízeným vozidlem. 


	Některá speciální vozidla mají další tlačítka. Jejich popis je u popisu těchto vozidel. V případě potřeby je možno vozidlem jet i přes cizího pěšáka. Ten pěšák to samozřejmě nepřežije.





	4.244 Ovládání pěšáků





	Ovládání pěšáků je obdobou ovládání vozidel





	4.245 Získávání  a prodej hopsinek





	Je třeba vyhledat hopsinkové keříčky a otrhat je pomocí sběračů hopsinek nebo kombajnů. Hopsinky je nutno dopravit do lihovaru, kde je vykoupí. Sběrači a kombajny mají celkem velkou vlastní inteligenci. Pokud je v dané oblasti pole co sbírat, není třeba se o ně příliš starat.








	4.25 Encyklopedie budov





			Pokladová deska


Nenákladně zastavěná plocha, později je možno ji překrýt budovou. Jako jediná stavba může být umístěna na bahno. Je vyráběna továrnou na opevnění.


			


Cena: 40


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Velikost: 1x1


Dostřel: 0		Síla: 0





			Konstrukční plošina


Důležitá stavba základny. Vyrábí základní budovy. Je možné jich postavit více na různých místech pomocí mobilních plošin.





Cena: 1000


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Dělová věž


Obranné zařízení. Je vyráběna továrnou na opevnění.





Cena: 200


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Velikost: 1x1


Dostřel: 6		Síla: 80





			Raketová věž


Obranné zařízení s větším dostřelem, než dělo. 


Je konstruována výstavbou speciálních budov.





Cena: 300


Lze vyrábět od 60 % dobytého území


Velikost: 1x1


Dostřel: 10		Síla: 100





			Obranná zeď


Zeď mohou přeletět pouze rakety, laserové paprsky a dělové koule vystřelené z pevnosti nebo dělové věže, ostatní projektily nárazem na zeď explodují. 


Je vyráběna v továrně na opevnění.





Cena: 60


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Velikost: 1x1


Dostřel: 0		Síla: 0





			Vrata


Vrata propustí pouze vlastní vozidla, jinak mají stejné vlastnosti jako zeď. 


Vyrábí je továrna na opevnění.





Cena: 100


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Velikost: 1x1


Dostřel: 0		Síla: 0





			Elektrárna


Nenápadná ale důležitá stavba. Při nedostatku el. energie (méně než 100%) dochází ke zpomalení výroby a zmenšuje se dosah radaru. 


Je vyráběna konstrukční plošinou.





Cena: 340


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Pevnost


Obranná stavba disponující větším počtem děl. Má největší kadenci střel. 


Je vyráběna továrnou na opevnění.





Cena: 800


Lze vyrábět od 40 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 8		Síla: 100





			Radar


Zobrazuje své okolí na obrazovce radaru. Jeho dosah závisí na aktuální energetické situaci. Je vyráběn výstavbou speciálních budov.





Cena: 500


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výroba lehkých vozidel


Zde vznikají nejlevnější typy bojových vozidel. 


Je vyráběna konstrukční plošinou.





Cena: 700


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výstavba opevnění


Staví nemovité obranné prostředky, jako např. raketovou věž, pevnost, zeď. 


Je vyráběna konstrukční plošinou.





Cena: 800


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Velikost: 2x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Lihovar


Vykupuje nasbírané hopsinky. 


Je vyráběn konstrukční plošinou.





Cena: 500


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Velikost: 3x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výroba těžkých vozidel


Vyrábí těžké mechanismy, jako je např. kombajn. 


Je vyráběna konstrukční plošinou.





Cena: 1100


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Velikost: 3x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výroba tanků


Je vyráběna výstavbou speciálních budov.





Cena: 900


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Velikost: 3x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výroba speciálních vozidel


Je vyráběna výstavbou speciálních budov.





Cena: 1200


Lze vyrábět od 30 % dobytého území


Velikost: 3x2


Dostřel: 0		Síla: 0





			Výroba speciálních budov


Staví další druhy budov. 


Je vyráběna konstrukční plošinou.








Cena: 1800


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Velikost: 3x3


Dostřel: 0		Síla: 0





			Kasárna


Zde se cvičí pěší jednotky. 


Jsou vyráběna výrobou speciálních budov.





Cena: 700


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Velikost: 3x3


Dostřel: 0		Síla: 0





			Letiště


Vyrábí letadla a monitoruje jejich počet. 


Staví jej výstavba speciálních budov.





Cena: 1500


Lze vyrábět od 62 % dobytého území


Velikost: 3x3


Dostřel: 0		Síla: 0











	4.26 Encyklopedie bojových jednotek





			Voják


Nejslabší a nejlevnější bojová jednotka.


Je cvičen v kasárnách.





Cena: 50


Lze vyrábět od 10 % dobytého území


Odolnost: 5


Dostřel: 2		Síla: 10





			Průzkumník


Proniká do nepřátelského území, mapuje cestu. 


Je cvičen v kasárnách.





Cena: 100


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Odolnost: 5


Dostřel: 2		Síla: 5





			Diverzant


Jediným útokem ničí nepřátelské budovy a obsazuje vozidla. 


Je cvičen v kasárnách.





Cena: 200


Lze vyrábět od 40 % dobytého území


Odolnost: 5


Dostřel: 0		Síla: x





			Sběrač hopsinek


Sbírá hopsinky a odnáší je do lihovaru. 


Je cvičen přímo v lihovaru a jako jediný je zcela bezbranný.





Cena: 50


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Odolnost: 5


Dostřel: 0		Síla: 0





			Kombajn


Mechanismus na sbírání hopsinek, zastoupí několik pěších sběračů, je mohutně pancéřovaný, rychlejší a umí se bránit.


Je vyráběn v továrně na těžká vozidla.





Cena: 600


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Odolnost: 100


Dostřel: 4		Síla: 30





			Trojkolka


Nejrychlejší vozidlo s nízkou palebnou silou. 


Je vyráběna v továrně na lehká 	vozidla.





Cena: 150


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Odolnost: 10


Dostřel: 4		Síla: 30





			Obrněný vůz


Lépe vyzbrojený a lépe pancéřovaný než trojkolka. 


Je vyráběn v továrně na lehká vozidla.





Cena: 220


Lze vyrábět od 0 % dobytého území


Odolnost: 15


Dostřel: 4		Síla: 40





			Tank


Je vyráběn v továrně na tanky.








Cena: 300


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Odolnost: 30


Dostřel: 5		Síla: 50





			Těžký tank


Vylepšený tank, vyráběný továrnou na tanky.





Cena: 500


Lze vyrábět od 40 % dobytého území


Odolnost: 50


Dostřel: 6		Síla: 70





			Raketomet


Jedna z nejproduktivnějších jednotek, vyráběná továrnou na speciální vozidla.





Cena: 450


Lze vyrábět od 60 % dobytého území


Odolnost: 40


Dostřel: 10		Síla: 80





			Devastátor


Obzváště ničivý prostředek, vyráběný továrnou na tanky.





Cena: 700


Lze vyrábět od 65 % dobytého území


Odolnost: 90


Dostřel: 7		Síla: 100





			Mobilní laser


Vozidlo s nejdelším dostřelem. 


Je vyráběn v továrně na speciální vozidla.





Cena: 400


Lze vyrábět od 70 % dobytého území


Odolnost: 50


Dostřel: 11		Síla: 40





			Velitelský vůz


Předává povely jemu podřízeným vozidlům a sám je také provádí. Tím je často ohrožen, je tedy silně pancéřován.


Je vyráběn v továrně na speciální vozidla.





Cena: 520


Lze vyrábět od 30 % dobytého území


Odolnost: 60


Dostřel: 8		Síla: 20





			Mobilní velitelství


Ve složeném stavu se chová jako normální vozidlo, po rozložení  umožňuje velet ostatním, jemu podřízeným vozidlům. Lze ho opět složit a přesunout jinam. Umí posílat rozkazy k přesunu, aniž se sám pohne, zůstává tedy v bezpečí vzadu. Je vyráběno továrnou na těžká vozidla.





Cena: 700


Lze vyrábět od 50 % dobytého území


Odolnost: 40


Dostřel: 0		Síla: 0





			Pokladač min


Po stisknutí tlačítka <Položit minu> vozidlo položí minu na místo, kde právě stojí. Pokládat miny lze i za jízdy. Stisknutím tohoto tlačítka není porušena závislost na veliteli. Je vyráběn továrnou na speciální vozidla.





Cena: 350


Lze vyrábět od 40 % dobytého území


Odolnost: 30


Dostřel: 4		Síla: 30





			Mobilní plošina	


Umožňuje založit zcela novou základnu na libovolném místě. 


Vyrábí jí výroba těžkých vozidel.





Cena: 900


Lze vyrábět od 20 % dobytého území


Odolnost: 50


Dostřel: 4		Síla: 30





			Letadlo


Prozkoumává území, navíc likviduje nepřátelské diverzanty. Zároveň ničí i nepřátelská letadla. 


Je montováno přímo na letišti.





Cena: 500


Lze vyrábět od 62 % dobytého území


Odolnost: 1


Dostřel: 0		Síla: 0





	4.27 Hra dvou hráčů





	Program umožňuje propojení dvou počítačů, dva hráči pak mohou bojovat buď společně proti počítači, nebo navzájem proti sobě.


	Je potřeba mít alespoň na jednom z počítačů nainstalovanou kompletní hru, na druhém počítači postačuje nainstalovaný terminál pro hru (licence umožňuje terminál nainstalovat na libovolné další počítače). Při instalaci kompletní hry se automaticky nainstaluje i terminál. Jeden z počítačů je třeba zvolit jako hlavní (musí na něm být kompletní instalace hry). Pokud je hra kompletně nainstalována na obou počítačích, je lépe volit jako hlavní ten rychlejší z nich.


	Počítače musí být propojeny buď IPX kompatibilní sítí, nebo sériovým kabelem. Při propojení pomocí IPX musí být ovladač IPX spuštěn ještě před začátkem hry. Pro komunikaci po sériovém kabelu lze použít sériový port COM1 až COM4, propojovací kabel stačí třížilový (TxD, RxD, GND). Komunikační rychlost 9600 Bd neklade na kvalitu ani délku sériového kabelu žádné zvláštní požadavky.


	Pokud je možno použít IPX, je lépe zvolit tento typ spojení, neboť má větší datovou propustnost a umožňuje plynulou hru i při rozsáhlých bitvách.





Hlavní počítač


	Po spuštění programu PARANOIA stisknout při demu tlačítko <Služby>, zvolit <Propojení PC>. Tlačítko <Typ hry> umožňuje vybrat, zda budou oba hráči bojovat společně, nebo proti sobě. Tlačítkem <Typ spojení> je před prvním spojením nutno nastavit, jakým způsobem jsou počítače propojeny (IPX nebo sériový port a jeho číslo). Všechny tyto volby si program zapamatuje a při dalších hrách už není nutno je opakovat. Po stisknutí tlačítka <Propojit> počítač začne navazovat spojení s terminálem. 


	Spojit počítače lze i přímo z příkazové řádky parametrem, který určuje typ spojení. Např. povel MAIN.EXE COM2 spustí program, přeskočí úvod do hry i demo a přímo začne spojovat počítače po sériovém portu 2. Jako parametr připadají v úvahu IPX, COM1, COM2, COM3, COM4.


	Při ztrátě spojení v průběhu hry je o tom vypsána zpráva na obrazovku, přitom se však počítač snaží i nadále spojení obnovit. V této situaci lze buď počkat, až se spojení obnoví, nebo klávesou F12 hru ukončit, anebo klávesou F2 uložit stav bitvy na disk. Možnost uložit hru má pouze hráč u hlavního počítače.


	Rozehranou bitvu lze na hlavním počítači uložit na disk stejným způsobem, jako při normální hře. Pro ukládání dvojhry je připraveno 6 nových slotů, takže tyto záznamy jsou odděleny od záznamů normální hry. Při načtení záznamu bitvy se  načtený stav hry odešle do vedlejšího počítače, což může při spojení po sériové lince trvat až několik desítek sekund.





Vedlejší počítač


	Po spuštění programu PARATERM se objeví volby pro spojení.  Tlačítkem <Typ spojení> je před prvním spojením nutno nastavit, jakým způsobem jsou počítače propojeny (IPX nebo sériový port a jeho číslo). Všechny tyto volby si program zapamatuje a při dalších hrách už není nutno je opakovat. Po stisknutí tlačítka <Propojit> počítač začne navazovat spojení s terminálem. 


	Spojit počítače lze i přímo z příkazové řádky parametrem, který určuje typ spojení. Např. povel PARATERM.EXE COM2 spustí program, přeskočí úvod do hry i demo a přímo začne spojovat počítače po sériovém portu 2. Jako parametr připadají v úvahu IPX, COM1, COM2, COM3, COM4.


	Některé funkce programu nelze z terminálu použít (např. nastavení tempa hry), příslušná ovládací tlačítka nejsou na terminálu k dispozici.





Hra dvou hráčů společně proti počítači


	Hráči ovládají oba jednu základnu, mají společné peníze a stejná práva udílet rozkazy všem svým jednotkám. Bitva končí zničením všech nepřátelských základen nebo ztrátou vlastní základny.





Hra dvou hráčů proti sobě


	Každý z hráčů ovládá jednu ze základen, navíc má počítač jednu vlastní základnu. Bitva končí po zničení jedné ze základen, které řídí hráči. Útočnost počítačem ovládané základny lze nastavit pomocí volby obtížnosti hry.





	Po dobu, po kterou některý z hráčů mění nastavení programu (tlačítko <Služby>), je na obou počítačích zastavený děj a na druhém počítači se objeví zpráva <Spoluhráč dočasně nehraje>. I v této situaci může druhý hráč udílet rozkazy, ty se začnou plnit po rozběhnutí hry. Při dvojhře lze vyvolat pauzu stisknutím klávesy <P>, tuto pauzu může zrušit kterýkoliv z obou hráčů.





Kapitola 5 - Možné chyby a problémy








5.1 Chybová hlášení





¨	Pokud program zjistí okolnost, znemožňující jeho další funkci, vypíše chybové hlášení tohoto tvaru: OSUDOVA CHYBA ZA BEHU PROGRAMU <číslo> V některých případech je doplněn slovní popis:





Nedostatek pameti - Je nutno uvolnit více konvenční  paměti, z rezidentních programů je nezbytně nutný jen ovladač myši, případně VESA ovladač. Pokud hraji dva hráči po síti, je navíc potřebný příslušný ovladač sítě.


	V případě zoufalého nedostatku paměti je možno potlačit použití zvukové karty ( viz kapitola 5.3)





Bez mysi to nejde - Bez myši to opravdu nejde, ovladač myši musí být nainstalován před spuštěním programu





Chybi VESA ovladac - Nebyl rozpoznán VESA ovladač videokarty. Nové karty ho mají většinou již na sobě instalován, jindy je třeba předem nahrát do paměti VESA ovladač. Tento bývá  přiložen k příslušné videokartě nebo je zdarma dostupný na některé BBS.





Neni podporovan mod 640x480x256 - Velmi exotický případ. Tento mód je snad ten nejběžnější. Chyba může být i ve VESA ovladači. Možná by pomohla jeho novější verze. Jinak je vhodné se zamyslet nad koupí novější videokarty. Toto hlášení se objeví také v případě, že počítač nemá VGA kartu nastavenou jako primární.





Je potreba procesor 386 nebo lepsi - Na procesorech 8086 a 80286 program fungovat nebude. Tyto procesory nesplňují konfigurační minimum pro běh hry.





Poruseni integrity - Nelze nalézt nebo otevřít některý ze souborů této hry. Může být také neoprávněně změněný program. I virus zde mohl zapracovat.





Nelze zalozit soubor - V aktuálním adresáři se nepodařilo založit soubor nebo zde není dostatek místa. Na síti může být důvodem nedostatek přístupových práv uživatele.





	Ostatní chyby, reprezentované jen svým číslem, nelze jednoduše odstranit. Někdy pomůže spustit hru znovu a pokračovat od naposledy uschované pozice. Pokud se na obrazovce objevuje zmatený obraz, je patrně na vině nekompatibilita programu a VESA ovladače. I když jsme se drželi VESA standardu a vyzkoušeli program na velkém počtu videokaret, není tento problém zcela vyloučen. Velmi pravděpodobně bude zanedlouho následovat celkové zatuhnutí počítače, neboť patrně selhaly výpočty adres při stránkování videopaměti.





5.2 Problémy s videokartou





Projevují-li se při hraní problémy s kursorem myši (kursor za sebou při změně polohy zanechává stopu), je to pravděpodobně způsobeno chybou VESA ovladače nebo jeho chybným nastavením. Tyto problémy je zpravidla možné odstranit dvěma způsoby:





1. Použijete jiný VESA ovladač, který nezpůsobuje problémy - napr. sharewarový program UNIVBE (universální ovladač, který automaticky rozpozná typ vaší videokarty a nainstaluje pro ni spravny ovladač) funguje zcela bezchybně.





2. Je-li to možné, nastavte váš VESA ovladač tak, aby používal pouze jedno okno pro čtení/zápis do videopaměti (single window). Informace o tom, jak ovladač nastavit, byste měli najít v manuálu k vaší videokartě.


Jako příklad uvádíme nastaveni ovladače M64VBE.COM pro karty rady ATI Mach64 (ProTurbo, WinTurbo, Xpression):


Staci instalovat ovladač a pak, když je již instalován rezidentně v paměti počítače (typicky po prvním spuštění programu M64VBE.COM) spustit ovladač znovu se radkovym parametrem “S” pro povoleni jediného okna pro cteni/zapis (single read/write window) - jednoduše napíšete: M64VBE.COM S<ENTER>.





5.3 Problémy se zvukem





	Hra podporuje zvukové karty SoudBlaster 2.0 (hudba i hlasový výstup), případně Adlib (pouze hudba). Pokud je karta nainstalována jinak než standardně, je zapotřebí mít v AUTOEXEC.BAT řádek ve tvaru SET BLASTER=nastavení . Za standardní je pokládáno nastavení SET BLASTER=A220 D1 I7. Program může spolupracovat se zvukovými kartami, které používají adresu 100H nebo vyšší, DMA kanál 0 až 3, přerušení IRQ3 až IRQ15.


	Pokud program pracuje se zvukovou kartu nesprávně, lze zakázat její používání nesmyslným nastavením SET BLASTER=nesmysl , například SET BLASTER=A0 .


	Jestliže program nenalezne zvukovou kartu na udané adrese, nenačítá do paměti nepotřebná zvuková data, čímž lze v případě nutnosti ušetřit až  120 KB konvenční paměti.





Kapitola 6 - Kontakt na nás





	Naše firma sídlí na adrese:





	Phoenix Arts 


	Spořická  400


	18400 Praha  8





	e-mail: phoenix@phoenix-arts.cz


	tel: 02/8544564





	Informace o dalších našich hrách, informace o firmě a upgrade na 


nejnovější verze her získáte na www.phoenix-arts.cz 


